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ГБОУ СОШ №443
       В методике преподавания иностранных языков постоянно пересматриваются пути и способы формирования основных видов речевой деятельности: чтения, говорения, аудирования, письма. Активизации учебного процесса, стимуляции познавательной деятельности способствует внедрение в процесс обучения, наряду с традиционными занятиями, игровых технологий. Игровая деятельность, являясь одним из методов, стимулирующих учебно-познавательную деятельность, позволяет использовать все уровни усвоения учебного материала. Эффективный способ обучения лексики на уроках английского языка - игровой метод. Очень важно, на мой взгляд, чтобы дети не чувствовали большую нагрузку школьной программы, а именно игра - способна помочь этому. В форме игровой деятельности можно всегда легко и быстро отработать сложные моменты, разнообразить скучную рутинную ежедневную учебу, и что самое главное, заинтересовать детей в изучении английского языка с детства. Игра считается одним из древнейших средств воспитания, обучения и развития учащихся. В процессе игры учащиеся используют, прежде всего, свой личный опыт, а также свои представления об опыте разыгрываемого героя, то есть через подражание формируется своеобразная цепочка действий, воспроизводящая опыт взрослых. В ходе игры учащиеся не копируют точно взрослых, а подражая им, действуют по - своему. В своей работе я рассмотрела, почему игра является важнейшим способом передачи накопленного опыта от старшего поколения к младшему. Как с помощью игры можно моделировать жизненные и учебные проблемные ситуации и сосредоточивать игровые действия вокруг реальных проблем и отношений. Как игра развивает умственную и волевую активность.

            Игровые технологии в обучении иностранному языку, являются средством формирования коммуникативной компетенции. Компетентностный подход, продекларированный в современной системе образования на всех уровнях, предполагает формирование способности человека использовать имеющиеся знания и умения для решения конкретных практических задач. На уроках иностранного языка, формируя коммуникативную компетенцию, преподаватели создают учебные ситуации, помогающие учащимся приобретать знания, умения и навыки в различных видах речевой деятельности. Для того чтобы обучение носило коммуникативный характер, учитель использует игровые технологии. Урок может стать незабываемым путешествием в мир английского языка, дать возможность не только сильным, но и слабым ученикам проявить свой творческий потенциал. Даже самый незначительный успех – огромный шаг на пути познания. 
          Игра способствует выполнению важнейших методических задач: обеспечивает психологическую подготовку к речевому общению на уроке иностранного языка и многократное повторение языкового материала. Игра влияет на развитие познавательной активности. Она таит в себе огромное нравственное начало, так как делает труд радостным, творческим и увлекательным. Чем ближе к жизни игровая ситуация, тем легче и быстрее дети запоминают употребляемые в ней слова.
           Игровой метод таит в себе богатые обучающие возможности. Ученики, естественно, об этом не задумываются. Для них игра – прежде всего увлекательное занятие. Но значение игры невозможно оценить развлекательно – рекреативными возможностями. В том и состоит ее феномен, что, являясь развлечением, она способна перерасти в обучение, в творчество. Особенностью игрового метода является то, что в игре все равны. Она посильна практически каждому ученику, даже тому, который не имеет достаточно прочных знаний в языке. Более того, слабый по языковой подготовке ученик может стать первым в игре: находчивость и сообразительность оказываются порой более важными, чем знания в предмете.
          Мною был разработан интерактивный урок для учащихся 4 класса. «Виртуальное путешествие по сказочному замку».
         Тип урока: Урок закрепления знаний с использованием информационно- коммуникационных и интерактивных технологий. 

Цель: Обобщение и систематизация знаний и умений в употреблении настоящего простого времени ( The Present Simple Tense) 

          Задачи:

 1) Совершенствование навыков по составлению английских предложений, продолжение обучения работы с грамматическими схемами.

 2) Развитие навыков аудирования. 

3) Развитие творческих способностей учащихся.

 4) Актуализация и совершенствование навыков описания изображения. 

5) Практическое применение языка в названии изображаемых предметов.

6) Обучение и развитие интереса у учащихся в изучении иностранного языка с помощью интерактивных методов.
           Оснащение урока: Компьютер, проектор, красочные презентации, выполненные в программе «Power Point», раздаточный материал, магнитофон. 

На моем уроке использовался данный метод в виде просмотра и работы с красочной презентацией. Игра была построена на деление класса на две команды, которые в дальнейшем выполняли ряд заданий состязательного характера. Данная игра также обучала групповым видам работы, умению работать в команде. 

Просмотр презентации-сказки «Виртуальное путешествие по сказочному замку». « Ключ от замка». The key from the castle» (рис.1) выполняет роль закрепления лексико-грамматических навыков. 
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Рис.1 « Ключ от замка». The key from the castle»
          Презентация оформлена в виде сказочных картинок-шаблонов, триггеров, анимационных картинок, звукового сопровождения. В основе моей презентации лежит сказочный сюжет, что является, на мой взгляд, наиболее доступным, интересным и легко воспринимаемым для учащихся начальных классов в изучении иностранного языка. На протяжении всей презентации, проходя через анфиладу комнат замка, по щелчку появляются предметы быта, которые должны быть названы учащимися на английском языке. Затем каждая группа учащихся предлагает свой вариант озвучивания сюжета, используя глаголы, записанные на доске в настоящем простом времени. После завершения проекта учащиеся могут уверенно применять данную лексику на практике, ведь благодаря информационным технологиям детям легче запомнить ту или иную тему. 
           Безусловно, упражнения по прежнему остаются ведущим средством в достижении главной цели обучения иностранному языку - формирования коммуникативной личности, способной задавать вопросы, высказывать свое мнение, рассказать о событиях, иначе говоря, личности, способной к общению. В ходе своей деятельности я пришла к мнению, что игра – уникальный феномен общечеловеческой культуры, она объективно отражает многомерность человеческого мира, человеческой деятельности, творчества, эмоций. Игра не заменяет полностью традиционные формы и методы обучения: она рационально их дополняет, позволяя более эффективно достигать поставленной цели и задачи конкретного занятия и всего учебного процесса. В то же время игра повышает интерес обучающихся к учебным занятиям, стимулирует рост познавательной активности, что позволяет учащимся получать и усваивать большее количество информации, способствует приобретению навыков принятия естественных решений в разнообразных ситуациях. Игра изменяет отношение ее участников к окружающей действительности, снимает страх перед неизвестностью. Важной особенностью социально психологического воздействия игры является преодоление боязни говорения (общения) на иностранном языке и формирование культуры общения.
           В заключении хотелось бы еще раз подчеркнуть, что игра является очень перспективной формой обучения, так как она: 

1) способствует созданию благоприятного психологического климата на уроке; 

2) усиливает мотивацию и активизирует деятельность учащихся;

3) дает возможность использовать имеющиеся знания, опыт, навыки общения в различных ситуациях. 

          Подводя итоги, можно сказать, что использование игр на уроках повышает эффективность учебного процесса, помогает сохранить интерес учащихся к изучаемому предмету на всех этапах обучения. Игровой метод это всегда увлекательно, а когда мы используем его вместе с информационным технологиям это становится еще интереснее и занимательнее. Красочные презентации могут повлиять на повышение мотивации. Более того, использовать игровые технологии в учебном процессе возможно с детьми любой возрастной категории. 
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